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Co je virtuální
 

turistika?

3DVT – pohyb v prostředí virtuální
reality za účelem prohlídky 
konkrétních destinací v daném místě
a čase bez nutnosti fyzického 
cestování.



Předpoklady virtuální  turistiky
Výpočetní výkon dostupných počítačů
Rychlost, kvalita a dostupnost 
síťového připojení
Existence virtuálního prostředí
Nabídka destinací
Zkušený uživatel PC



Příklady služeb VT

Panoramatické 2D prohlídky zajímavých 
reálných míst
Google mapy, Google Earth
Google Street View
Animace – 3D modely
Virtuální realita
Virtuální světy
Historická turistika – Heritage Key
Virtuální zážitková turistika



Prostředí
 

Second
 

Life

Nejrozsáhlejší virtuální svět
Prostředí pro zábavu, komunikaci, 
vzdělávání i business
Otevřený pro uživatele – každý 
registrovaný uživatel se může zapojit 
do jeho budování
Modely reálných i fiktivních objektů, 
krajin, 



VT v prostředí
 

Second
 

Life

Poznávání vlastního prostředí SL
Průvodce destinacemi na oficiálních 
stránkách SL
Virtuální „cestovní kanceláře“ po SL

Zastoupení reálných regionů v SL
Zastoupení reálných CK v SL
Virtuální cestování v prostoru i čase

3D efekty – prostorový SL









Děkuji za pozornost

Otázky/odpovědi
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